
 

 
 

「丘」越盃：九龍城區小學生STEAM飛行比賽2025 
比賽詳情 及 比賽賽規 

 
重要日程： 
網上簡介會 
日期：2025年11月5日 (星期三)​

時間：16:30 - 17:00 

地點：Zoom 

簡介會及訓練工作坊 
日期： 2025年11月29日 (星期六) 

時間： 9:30 - 12:30 

地點： 基督教女青年會丘佐榮中學 學校禮堂 

比賽日 
日期： 2025年12月13日 (星期六)​

時間： 12:00 - 16:30​

地點： 基督教女青年會丘佐榮中學 學校禮堂 

 
對象：九龍城區小六學生 

參賽名額：團隊組：35隊；個人組：20名 

報名期：2025年10月20日 (星期一) 至 2025年11月14日 (星期五) 



 

比賽背景 

「丘」越盃：九龍城區小學生STEAM飛行比賽2025（簡稱丘越盃），是一項充滿活力與創

意的活動。 

此比賽不僅旨在喚起學生對STEAM（科學、技術、工程、藝術、數學）的興趣，更著重於

配合小學科學科課程文件中的重點，如科學探究、工程設計與創新，以及範疇四：科學、

科技、工程與社會下的科學過程和科學精神、航天與創新科技、工程與設計。比賽的設

計旨在推動STEAM在九龍城區的普及發展，並與九龍城區歷史悠久的啟德機場航空遺

產產生聯動，體現創新與探索的翱翔精神。 

比賽將引導學生： 

●​ 探索空氣動力學等科學原理，進行科學探究； 

●​ 運用編程技術與工程挑戰，體現工程設計與創新； 

●​ 培養學生的創意思維和解難能力； 

●​ 透過設計獨特的滑翔機展現藝術創意； 

●​ 通過數據分析來發展數學思維。 

丘中在2015-2024年獲選為全港八間政府資訊科技總監辦公室「中學資訊科技增潤計

劃」夥伴學校之一，政府明確表示丘中是資訊科技教育表現突出的中學，能培育青少年

成為資訊科技專才甚至企業家。 這種專業背景為丘越盃提供了優質的教育資源與專業

指導，確保比賽能為學生提供一個展示才華的舞台，鼓勵他們超越挑戰、追逐夢想，設

計並發射自己的滑翔機，象徵他們潛力無限，展翅高飛。 

 

 

 

 

 

 



 

比賽簡介 

同學需要按比賽規則設計並組裝滑翔機及彈射器。參賽隊伍 / 個人須預先設計滑翔機和

編寫彈射器程式，在指定高度的比賽場地上使用將滑翔機從發射處彈射到最遠的距離，

以競逐冠軍。比賽講求隊伍設計符合空氣動力學的滑翔機及編寫彈射器的能力，以彈射

方式為滑翔機提供推進的動力。 

本年度比賽主題為「翱翔九龍城區」，同學需要為滑翔機設計及裝飾機身，以符合比賽主

題。同學可參考不同與九龍城區相關的地標或特色，融入於滑翔機機身設計，以競逐最

佳創意大獎。 

參賽隊伍亦需要運用micro:bit編程能力，為自己的彈射器編寫合適的程式而協助彈射滑

翔機。評審將會為隊伍的micro:bit編程能力進行評分，以競逐最佳技術大獎。 

此外，為了讓同學進一步展示滑翔機的設計和特色，是次比賽亦增設口頭匯報環節。每

隊參賽隊伍需要預備3分鐘的口頭匯報，向評審介紹：滑翔機機身設計、彈射器編程特

色、製作過程、遇到問題和解決方法，以競逐最佳匯報大獎。 

 

比賽報名 

2.1 比賽組別 

●​ 比賽設有兩個比賽組別： 
○​ 團隊組：  

■​ 每隊由 3 至 4 位小六學生組成（需要來自同一所九龍城區學校），

並須有一名領隊老師帶領。 

■​ 每間學校可以派出隊數沒有上限 
○​ 個人組：  

■​ 每隊由 1 位小六學生組成，並須有一名家長 / 監護人帶領。 

●​ 參賽名額： 

○​ 團隊組：35隊 

○​ 個人組：20名 

●​ 每位參加者僅限參與團隊類別中的一支隊伍，或以個人身份參與，但不得同時兼

顧兩者。學生不得加入多個團隊。 



 

2.2 報名方法 

●​ 比賽報名期：2025年10月20日 (星期一) 至 2025年11月14日 (星期五) 

●​ 參加者可參閱比賽官方網站的報名方法： 

○​ 團隊報名：下載團隊報名表格，填妥後電郵至

steam_info@sch.htyc.edu.hk 

○​ 個人報名：進行網上報名 

●​ 參賽隊伍的報名名單應在報名截止日期或之前（2025年11月14日或之前）向大會

遞交。 

●​ 未得大會批准，不可更改參賽隊伍的報名名單。 

●​ 成功報名後，參加者將於2025年11月17日前收到成功報名通知。 

 

比賽規則 

3.1 滑翔機規格 
●​ 滑翔機組裝後的尺寸不得超過長30厘米（從機頭到機尾）、寬40厘米（翼展）、高

24厘米 (A3紙盒大小)，以大會量度器為準。 

●​ 滑翔機無最低重量限制，形狀不限。 

●​ 禁止使用任何動力推進裝置或電池。 

●​ 以「翱翔九龍城區」為主題裝飾滑翔機，融入九龍城區相關的地標或特色，但不得

影響性能或違反尺寸限制。 

●​ 禁止使用市售模型滑翔機，必須為自製。 
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3.2 彈射器規格 

●​ 參賽者需自製彈射器，彈射器尺寸不得超過長42厘米、寬30厘米、高24厘米 (A3

紙盒大小)，以大會量度器為準。 

●​ 彈射器需使用橡皮筋提供動力，並配備 micro:bit 編程控制發射速度及角度。 

●​ 彈射器需放置於1米高的平台上，滑翔機後部需有鉤子與橡皮筋連接，以固定橡

皮筋並提供推力。 

●​ 參賽者可通過調整彈射器速度和投射角度修改彈射系統。 

 

3.3 飛行停止或降落定義 

●​ 以下情況視為飛行停止或降落： 

○​ 滑翔機任何部分接觸地面。 

○​ 滑翔機在空中撞擊任何物體並停止。 

○​ 參賽者在飛行區域內接觸滑翔機。 

○​ 滑翔機進入其他飛行區。 

 

3.4 飛行距離計算 

●​ 飛行距離從滑翔機離開彈射器至降落位置（機身長度亦計算在內）。 

●​ 所有滑翔機必須在彈射器上進行起飛。 

●​ 滑翔機必須保持完整狀態完成比賽。 

 

 
 
 
 



 

3.5 比賽發射規則 

●​ 每隊參賽隊伍有2輪比賽機會。 

●​ 每隊參賽隊伍每輪比賽有2次發射起飛機會。 

●​ 每次發射起飛限時1分鐘。若未能在1分鐘內發射滑翔機，該次飛行距離為0米。

若在1分鐘內提早完成發射起飛，參賽隊伍亦不會有額外發射起飛機會。 

 
比賽詳細流程及場地平面圖可參考以下： 

 
比賽詳細流程（實際比賽流程以比賽官方網站公佈為準） 

 

 
比賽場地平面圖 



 

3.6 違規與取消資格 

●​ 所有滑翔機及彈射器需經評審驗證符合規格方可參賽。違反任何比賽規格及規

則（包括超過滑翔機及彈射器規格、使用禁用的材料或推進方式，或不遵守安全

規定）將取消比賽資格。 

●​ 比賽期間需注意以下事項： 

○​ 僅限參賽隊伍的成員或個人進入發射區及飛行區。 

○​ 參賽者必須完全遵守安全規則。 

○​ 除非裁判指定，否則不得自行在比賽場地進行試飛。 

○​ 報名即表示參賽者接受環境條件可能影響比賽結果，儘管大會會盡力控

制。 

若參賽隊伍違反以上事項，首次違規將被警告，第二次違規將被立即取消該場比

賽資格。 

●​ 持續或嚴重違規（例如故意破壞、未經授權修改發射機制或多次違反安全規定）

可能導致整個比賽的資格被取消。 

●​ 被取消資格的參賽者將喪失所有獎項或獎金的權利。大會對違規和取消資格的

決定為最終決定。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

獎項 

類別 獎項 

團隊組 ●​ 冠軍 
●​ 亞軍 
●​ 季軍 

●​ 最佳創意大獎 
●​ 最佳技術大獎 
●​ 最佳匯報大獎 
●​ 最踴躍學校參與大獎 

個人組 ●​ 冠軍 
●​ 亞軍 
●​ 季軍 

●​ 最佳創意大獎 
●​ 最佳技術大獎 
●​ 最佳匯報大獎 

 

●​ 團體組和個人組的獎項分別評選，評審決定為最終決定。 
 
 

獎品 

對象 獎品 

所有參賽者 ●​ 參與證書 及 HTYC紀念品 

個人組 ●​ 參與證書 及 HTYC紀念品 

●​ 獎盃 

●​ 3小時免費飛行課程（此課程由專業機師任教） 

○​ 飛行理論 

○​ 飛行模擬器體驗 

○​ 航空業生涯規劃 

 

●​ 免費飛行課程的具體時間和地點將於比賽結束後由主辦單位另行通知。 

●​ 主辦單位保留最終解釋權及修改獎品安排的權利。 

 
 
 
 
 
 
 
 



 

評審標準 
 

●​ 最遠飛行距離：以所有回合中最佳飛行距離計分，若平局則進行第3次飛行。 

●​ 最佳創意獎： 

評分標準 分數比重 

主題原創性 50% 

美觀度 50% 

 

●​ 最佳技術大獎： 

評分標準 分數比重 

滑翔機技術設計 40% 

彈射系統功能性 40% 

Micro:bit編程技巧 20% 

 

●​ 最佳匯報大獎： 

評分標準 分數比重 

匯報內容 80% 

●​ 滑翔機設計原理：20% 

●​ 彈射器編程技巧：20% 

●​ 製作過程面對的困難：20% 

●​ 解決方案：20% 

匯報技巧 20% 

 

●​ 最踴躍學校參與大獎：以學校參賽隊伍數量評選。 

 
 
 
 
 



 

其他注意事項 
●​ 大會對比賽期間滑翔機的任何損壞或遺失不承擔責任。 

●​ 參賽者需全程負責其滑翔機的安全。如其滑翔機危害其他在場人士安全，大會有

權在比賽任何階段將該隊伍的滑翔機停用。 

●​ 大會保留限制參賽隊伍數量的權利，視時間及場地情況而定。 

●​ 比賽期間將拍攝照片和影片，大會擁有所有照片和影片的全部權利。 

●​ 大會保留最終仲裁權及作品展覽、刊登權利。 

●​ 大會保留修改規則及規定的權利。如有變更，所有團隊將至少在比賽開始前一星

期收到更改通知。 

●​ 大會將保留一切關於是次比賽的最終決定權。 

●​ 如對比賽有任何疑問，請發送電郵至 steam_info@sch.htyc.edu.hk。 
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